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1.- PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

¿De qué manera una red social logra fomentar el proceso de enseñanza-

aprendizaje colaborativo en los aprendices del área de TIC.?
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2. MARCO TEÓRICO - ANTECEDENTES

Aprendizaje Colaborativo

los estudiantes son quienes diseñan su estructura de interacciones y mantienen el control sobre las

diferentes decisiones que repercuten en su aprendizaje [3].
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Tecnología  

Se requiere de una infraestructura que
conecte a cada uno de los actores
participes en el proceso para que la
información fluya en todas las
direcciones.

Conocimiento 

El conocimiento fluyen en todas las
direcciones, se rompe la idea de profesor
generador de conocimiento y alumno
consumidor.

Usuarios

el profesor pierde parte de su
protagonismo para convertirse en un
facilitador del proceso de aprendizaje
colaborativo mientras que los alumnos se
transforman en agentes activos[4].
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La nueva corriente de e-learning tiene su

fundamentación pedagógica en las teorías del

conectivismo desarrolladas de forma principal por

Siemens (2004). Estas se basan en [5]:

• El alumnado es el que crea y modifica los

contenidos por medio de las herramientas que

pone a su disposición la red.
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• Se conforman experiencias de aprendizaje

gracias a la reutilización y remezclas de los

contenidos provenientes de diversas fuentes

de acuerdo con las necesidades e intereses del

alumnado.
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Hablar de las redes sociales en relación con la educación es necesario hacerlo desde al menos tres

perspectivas educativas complementarios:

1. Aprender con las redes sociales

aprovechar desde la educación los espacios

de interacción y comunicación que se generan

entre los jóvenes al formar parte de estas

redes
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2. Aprender a través redes sociales

Procesos de aprendizaje informales en

los que los usuarios de las redes sociales

pueden aprender de manera autónoma

e independiente al formar parte de esta

red
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3. Aprender a vivir en un mundo de redes sociales

Necesidad de informar y concienciar a los nuevos

usuarios de estas herramientas de qué son las

redes sociales y cómo el uso que de ellas se haga

ampliará las posibilidades que ofrecen y a la vez

determinará el papel que las mismas tienen en

nuestras vidas.
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3.  JUSTIFICACIÓN

La educación formal no puede permanecer

ajena a significativos cambios en la

creación, gestión, distribución y recepción

de la información.



3.  JUSTIFICACIÓN

El uso de las redes sociales en el ámbito académico 
fomenta el autoaprendizaje como el pensamiento critico 
o el reconocimiento de la diversidad; asimilación de la 
cultura visual o habilidades informáticas. 

Los cambios tecnológicos producidos en los últimos 
años exigen nuevos planteamientos metodológicos, 
pedagógicos y comunicativos. 

❖ La renovación de los procesos 
pedagógicos no se limita a reemplazar 
la pizarra por presentaciones de 
PowerPoint. 

❖ Facilita  la circulación de información, 
organizar eventos y compartir 
recursos. 

Superar la cultura “e-Reading” y migrar a la 
educación e-learning.

¿Por qué llevar una red social a un entorno de aprendizaje 
colaborativo?



3.  JUSTIFICACIÓN

Estas aplicaciones generan espacios de

comunicación idóneos para el desarrollo y la

implementación de actitudes de un nuevo tipo

de alfabetización tecnológica crítica,

colaborativa y creativa.



3.  JUSTIFICACIÓN

Permiten al alumnado controlar su propio proceso

de aprendizaje y establecer andamiajes para

hacer frente a nuevas situaciones de aprendizaje

de una manera significativa. Es importante dotar

al alumno de competencias para el trabajo en

equipo que les sirvan en su proceso de

aprendizaje para la vida.



3.  JUSTIFICACIÓN

Se busca que el alumnado tome un rol de

consumidor y productor de contenido

educativo y asuma un papel mas activo y

que impulse un flujo multidireccional de las

informaciones. Sea un estudiante

prosumidor
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4. OBJETIVOS

Implementar una red social en Wordpress como herramienta para fomentar el proceso de
enseñanza-aprendizaje colaborativo en los aprendices del área de TIC.

Objetivo general



4.  OBJETIVOS

Objetivos Específicos

1. Aplicar la metodología en cascada para la implementación
de los procesos de desarrollo del prototipo y a posteriori la
validación funcional en un entorno real.

2. Implementar un escenario virtual de tipo red social que
integre los módulos: chat, post, creación de grupos,
compartir, reacciones, comentar, historias, adjuntar
archivos, mediante el framework de wordpress.

3. Validar el escenario virtual desde la observación del
paradigma fenomenológico analítico experimental que se
desempeñará el aprendiz en el uso de la red social dentro
del proceso de enseñanza-aprendizaje colaborativo.
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5. METODOLOGÍA

Fase 1: Implementación

Rol de aprendiz: 
Crear aprendiendo

Fase 2: Demostración y resultados

Investigación cualitativa

❖Lista de chequeo

❖Observación participante

❖Entrevista estructurada

❖Triangulación
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[11] Tipologías de proyectos Minciencias (2020) v6



5. METODOLOGÍA

Fase 1: Implementación Fase 2: Demostración y resultados

Busca conocer los significados que los individuos
dan a su experiencia, lo importante es aprender el
proceso de interpretación por el que la gente
define su mundo y actúa en consecuencia[9].
.

Metodología en Cascada Paradigma fenomenológico analítico experimental

Este modelo es un cúmulo de

procedimientos, estrategias y análisis que

buscan desarrollar softwares de manera

dinámica [8].

Literatura



Fase 2 Demostración y resultados:

Técnicas de investigación

• Lista de chequeo: Validación de la red social en un

entorno real (TRL6) Piloto. [11]

• Observación participante: guía de observación

participativa. (investigador)

• Entrevista estructurada: guía de entrevista

estructurada. (Aprendiz)

• Triangulación: Cuatro de triple entrada para el

análisis de datos[10]

Fase 1 Implementación:

• Análisis: planificación y especificación de los

requisitos

• Diseñar el Mockups: apariencia y comportamientos 

de interactividad

• Establecer las bases de datos y framework →

servidor local. Implementación del tema y

configuración de la red social

• Implementar los módulos: chat, post, creación de

grupos, compartir, reacciones, comentar, historias,

adjuntar archivos.

• Pruebas del sistema y pruebas de funcionamiento en

un entorno real (TRL6) Piloto.

• Mantenimiento y mejora.

Fases de desarrollo del prototipo

Rol de aprendiz: 
Crear aprendiendo

5. METODOLOGÍA



5. METODOLOGÍA

Framework

Recursos Tecnológicos

Tema



5. METODOLOGÍA Laboratorio de desarrollo

IP Privada

IP dinámicas: DHCP



VALIDACIÓN DEL 
PROYECTO
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6. VALIDACIÓN DEL PROYECTO

❖ De acuerdo a lo establecido en la metodología de investigación, el proyecto se validará por medio de

la fase 2: Demostración y resultados.

❖ Posteriormente para la divulgación de sus resultados, se realizará por medio de:

Lista de chequeo: Validación del 

funcionamiento de la red social.

Observación 

participante

Entrevista

estructurada
Triangulación: Cuatro de

triple entrada para el análisis

de datos

Participación en congreso de ciencia y tecnología en modalidad ponentes.



Tipologías de Minciencias

TRL 3 TRL 4

TRL 6 – Validación de sistema, subsistema, modelo o prototipo en condiciones 
cercanas a las reales.

“Prototipos piloto capaces de desarrollar todas las funciones necesarias dentro
de un sistema determinado, habiendo superado pruebas de factibilidad en
condiciones de operación o funcionamiento real.”

Desarrollo TecnológicoDesarrollo experimental

2.1 Proyectos de Investigación Científica

2. Tipología de proyectos de CTeI. 

2.2. Proyectos de Desarrollo. 

2.3. Proyectos de Innovación 

TRL 5 TRL 6 

6. VALIDACIÓN DEL PROYECTO



Tipologías de Minciencias6. VALIDACIÓN DEL PROYECTO
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7. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDAD
1° 2° 3° 4° 5° 6° 7° 8° 9°

Establecer la adaptabilidad del servidor local y su respectiva configuración. X

Realizar un análisis técnico que comprende recursos y especificaciones de requisitos de 
la implementación del software.

X

Diseño del Mockups para la adecuación de la red social, apariencia y comportamientos
de interactividad de los usuarios.

X X

Establecer las bases de datos y montaje en el servidor local. Construcción del prototipo a 
través del framework de Wordpress con sus respectivos complementos para los módulos 
que comprenden a la red social.

X X X X

Aplicación del instrumento lista de chequeo para verificar el cumplimiento de 
funcionamiento y comportamiento del software.

X

Seguimiento y vigilancia en el comportamiento del prototipo en un entorno real y la 
mejora del software.

X X X X

Aplicación de la guía de observación participativa.
Aplicación de la guía de entrevista estructurada.

X X X

Presentación de resultados parciales X
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8. PRESUPUESTO

El presupuesto se ajusto a las condiciones y materiales disponibles en la Tecnoacademia

PERSONAL CENTRO ASTIN

MATERIALES

Costo total del proyecto: $ 43.284.000

Nombres y 
Apellidos

Función en el Proyecto No. de 
horas

Valor de la 
hora

TOTAL

Yohan Eduardo
Cadena

Facilitador encargado de la formulación e implementación
del proyecto en su fase 1 y aplicabilidad de la Fase 2. 144 93.000 13.392.000

Jorge Benavidez Facilitador encargado en la implementación de la fase 1 y
apoyo en la fase 2.

144 93.000 13.392.000

TOTAL 26.784.000

Descripción Cantidad Costo unitario Costo total Observaciones

Equipo de computo 2 $ 5.500.000 $11.000.000 Disponible laboratorio de TIC Tecnoacademia.
Equipo servidor local 2 $ 5.500.000 $ 5.500.000 Disponible laboratorio de TIC Tecnoacademia.

TOTAL 16.500.000
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9. RIESGOS IDENTIFICADOS DEL PROYECTO

Se tienen como principales riesgos de este proyecto los siguientes:

▪ Fallos en la instalación y configuración del servidor local.

▪ Fallos en la instalación y configuración del framework de Wordpress.

▪ La transferencia de información en la red puede no cargarse por conexión.

▪ Deserción de los aprendices durante la formación.
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